
Кощеев Максим
Мужчина, 32 года, родился 24 марта 1994

+7 (962) 8969434
v1122706@yandex.ru  — предпочитаемый способ связи
telegram: @maksim_koshcheev

Проживает: Нижний Новгород
Гражданство: Россия, есть разрешение на работу: Россия
Готов к переезду: Казань, Москва, Санкт-Петербург, Сочи, готов к командировкам

Желаемая должность и зарплата

UX/UI-дизайнер
Специализации:

—  Дизайнер, художник
Тип занятости: полная занятость, частичная занятость, проектная
работа/разовое задание
Формат работы: удалённо, гибрид, разъездная, вахта, на месте работодателя
Желательное время в пути до работы: не имеет значения

Опыт работы — 4 года 11 месяцев
Январь 2026 —
Сентябрь 2026
9 месяцев

PAIR
pairmax.ru/
СМИ, маркетинг, реклама, BTL, PR, дизайн, продюсирование

• Производство мультимедиа, контента, редакторская деятельность

UX/UI-дизайнер
Достижения:

UX/UI дизайн приложения SCP LAB для спортсменов

(68 экранов ·  88 компонентов в 22 сетах · 47 стилей · 59 переменных · 5 983 инстанса · 117 020
нод)

Увеличил конверсию в платную подписку на 10%. Перестроил архитектуру онбординга с
помощью LLM-моделирования: сместил жесткий пейвол в конец физического тестирования.

Сократил Time-to-Value на 30%. Спроектировал тренировочные экраны вокруг доминирующего
видеоплеера, убрав весь визуальный шум.

Повысил удержание (Retention) на 20%. Разработал безбарьерный высококонтрастный UX,
адаптированный для работы в зале (потными руками, при сбитом дыхании и бликующем
свете).

На 30% ускорил передачу макетов в разработку. Внедрил AI-агентов для автоматизации
нейминга слоев, создания стилей и проверки консистентности UI-кита.

Функционал и обязанности:

1. Брифинг и постановка задачи
Встреча со стейкхолдерами, сбор бизнес-целей, ограничений, сроков и бюджета
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Определение метрик успеха (конверсия, удержание, NPS, время выполнения задачи)
Фиксация scope: что входит в проект, а что нет

2. Исследование (Discovery / Research)
Анализ конкурентов: сильные и слабые стороны, паттерны рынка
Интервью с пользователями: боли, мотивы, контекст использования
Количественные данные: аналитика, опросы, heatmaps, записи сессий
UX-аудит текущего продукта, если он уже есть
Desk research: отраслевые отчёты, законодательство, требования доступности

3. Анализ и синтез
Персоны: обобщённые портреты ключевых групп пользователей
JTBD (Jobs to Be Done): какую «работу» пользователь нанимает продукт выполнить
CJM (Customer Journey Map): путь пользователя с точками контакта, эмоциями и барьерами
Affinity map: группировка инсайтов из исследований
Формулировка проблемы и гипотез («Как мы можем…?»)

4. Генерация идей
Брейнсторм, Crazy 8s, дизайн-спринты
Приоритизация идей (матрица Impact/Effort, MoSCoW, RICE)
Определение MVP-функциональности

5. Информационная архитектура
Структура контента и навигации, карта сайта или приложения
Card sorting и tree testing для проверки логики
User flows: сценарии прохождения ключевых задач, включая ошибки и пустые состояния

6. Прототипирование низкой детализации
Скетчи на бумаге
Вайрфреймы (lo-fi): расположение блоков и иерархия без визуального стиля
Кликабельный lo-fi-прототип для ранней проверки сценариев

7. Юзабилити-тестирование (первый цикл)
Тестирование вайрфреймов на 5–8 пользователях
Выявление проблем навигации и понимания
Внесение правок до перехода к визуалу, пока изменения дешёвые

8. Визуальный дизайн (UI)
Moodboard и выбор визуального направления
Типографика, цветовая палитра, сетка, иконки, иллюстрации
Проработка ключевых экранов в hi-fi
Адаптивы: десктоп, планшет, мобильные устройства
Все состояния элементов: hover, active, disabled, loading, error, empty
Проверка доступности (WCAG): контраст, размеры тап-зон, фокус

9. Дизайн-система / UI-kit
Токены: цвета, отступы, радиусы, тени, шрифты
Библиотека компонентов с вариантами и состояниями
Правила использования и документация

10. Интерактивный прототип и анимации
Hi-fi-прототип с переходами
Микроанимации и motion-гайдлайны
Демонстрация стейкхолдерам и согласование

11. Финальное тестирование
Юзабилити-тесты hi-fi-прототипа
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A/B-тесты отдельных решений при необходимости
Итерации по результатам

12. Передача в разработку (Handoff)
Подготовка макетов в Figma: именование слоёв, автолейауты, спецификации
Экспорт ассетов, описание логики и краевых случаев
Синхронизация с разработчиками, ответы на вопросы

13. Авторский надзор (Design QA)
Проверка вёрстки на соответствие макетам
Заведение багов и контроль исправлений
14. Запуск, аналитика и итерации

Отслеживание метрик, заложенных на первом этапе
Сбор обратной связи от пользователей
Новый цикл улучшений: продукт после релиза продолжает развиваться

Инструменты: Figma, Photoshop, Frame, gemini, claude.

Февраль 2025 —
Январь 2026
1 год

FoodBot
UX/UI-дизайнер
Обязанности:

Проектирование многоуровневой SaaS-платформы (FoodBot) для создания Telegram-ботов в
сфере HoReCa.

Разработка мобильной версии продукта в формате Telegram Mini App для оперативного
управления заказами и стоп-листами «на ходу».

Проведение продуктовой аналитики и UX-исследований с использованием LLM для парсинга и
кластеризации отзывов, документации и пользовательских сценариев конкурентов.

Проектирование системы онбординга и контекстных подсказок (Contextual Help), перевод
сложных технических алгоритмов (например, работа с API BotFather) в простые линейные
сценарии.

Математическая валидация интерфейсных решений и распределения внимания с помощью
написанного скрипта для генерации тепловых карт (heatmaps).

Разработка и поддержка глобальной дизайн-системы, проектирование различных состояний
экранов и логики распределения фокуса внимания.

Организация developer-friendly передачи макетов в разработку: структурирование дерева
компонентов, настройка Auto Layout, переменных и стилей.

Автоматизация рутинных процессов проектирования и сборки UI-кита с помощью AI-агентов в
Figma (генерация документации, нейминг слоев, черновая верстка экранов).

Проектирование посадочных страниц (лендингов) для продвижения продукта.

Достижения:

Снизил показатель отказов (Bounce Rate) на 25% за счет упрощения архитектуры продукта и
визуального перехода от «сложной базы данных» к формату интуитивного конструктора.
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Сократил время настройки бота на 30% благодаря внедрению пошаговых инструкций
(адаптированных через ИИ под нетехническую аудиторию) и системы наглядных карточек.

Снизил нагрузку на техподдержку на 20%, интегрировав триггеры контекстной помощи,
закрывающие вопросы пользователей прямо в интерфейсе.

Уменьшил количество пропущенных заказов на 40% благодаря запуску Telegram Mini App,
который дал рестораторам карманный пульт управления с системой моментальных
уведомлений.

Ускорил процесс разработки на 20% за счет внедрения масштабируемой дизайн-системы и
идеально чистой передачи макетов.

Спроектировал с нуля масштабную экосистему из 3 платформ (лендинг, web-админка,
мини-приложение) общим объемом более 320 экранов (174 web + 150+ mobile).

Ноябрь 2024 —
Февраль 2025
4 месяца

Cable
Промышленное оборудование, техника, станки и комплектующие

• Оборудование и станки для отраслей легкой промышленности (продвижение, оптовая
торговля)

UX/UI-дизайнер
Проектирование внутреннего инструмента для закупок кабеля.

Обязанности.

1. Исследование

Аудит текущего процесса закупки кабельной продукции менеджерами.
Метод: интервью с менеджерами по закупке, разбор обращений в поддержку. 50 заказов в день
обрабатывалось до внедрения.

2. Определение проблемы

Сформулировал ключевые боли — нет единого реестра заказов со статусами, нет прозрачности
по тому, каким поставщикам (заводам/складам) отправлен запрос, нет контроля за неполными
списками позиций.

3. Информационная архитектура

Спроектировал CJM закупки: список заказов → открытие → выбор города → выбор позиции →
выбор поставщика → формирование запроса → отправка → трекинг.

4. Прототипирование

Проработал каркасы для всех веток сценария, включая крайние случаи — длинный список
заказов, частично отправленные запросы, попапы предупреждений.
4 версий прототипа тестировалось и 1 итерация по фидбэку.

5. UI Kit / дизайн-система

Собрал систему компонентов — 74 иконки, 36 вариантов кнопок, палитра из 6 цветов,
типографика, поля ввода, теги, попапы, таблицы с 12 состояниями строк.
Сокращение времени на 35% на дизайн новых экранов за счёт переиспользования
компонентов.
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6. Визуальный дизайн

Финальные экраны с реальными данными-заглушками (номера заказов, названия ООО),
проработка hover-состояний, статусов и цветовой кодировки (зелёный — закрыт с
предложением, красный — просрочен, синий — в работе).

7. Юзабилити-тестирование

Проводилось модерируемое тестирование на интерактивным прототипе, созданным с
помощью нейросети. Участвовало 3 респондента,  была поставлена задача на целевое действие:
отправить запрос трём поставщикам на 5 позиций.
90% успешность выполнения задачи, 10% ошибок/непониманий на прототипе, которые были
откорректированы и доведены до 7%.

8. Передача в разработку

Подготовил UI-kit  с аннотациями компонентов usage-описания ко всем компонентам.
Сформировал дизайн-систему с пояснениями и заметками для разработчика.

9. Достижения

Время на оформление одного заказа уменьшено на 35%. На 90% меньше заказов с
несанкционированным неполным списком позиций, благодаря предупреждениям и
наглядному счётчику.

Февраль 2024 —
Ноябрь 2024
10 месяцев

Маркетплейс
Розничная торговля

• Интернет-магазин

UX/UI-дизайнер
Проектирование личного кабинета продавца маркетплейса

1. Аналитика и погружение в бизнес

Изучение бизнеса, целей продукта и модели заработка маркетплейса.
Анализ конкурентов (кабинеты других маркетплейсов). Помогает взять удачные решения и не
повторять чужие ошибки.

2. Исследование пользователей

Интервью с продавцами и разбор их ежедневных задач. Чтобы понять, что они делают чаще
всего. Формирование портрета продавца и карты его сценариев. Чтобы расставить приоритеты
по целевым действиям. Например, выяснил, что продавцы чаще всего смотрят раздел с
наиболее продаваемыми товарами и поэтому виджет с топ-5 продажами располагаю на
главной странице на первом месте сверху.

3. Создание информационной архитектуре

Составление карты разделов. Чтобы не упустить весь необходимый функционал.

4. Формирование гипотез с командой, чтобы оставить наиболее успешную и проверить её с
помощью тестирования в будущем.

4. Прототипирование
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Схемы экранов и сценариев без визуала. Позволяют быстро согласовать логику с командой и не
тратить время на детали. Проверка прототипа на продавцах и доработка по обратной связи.

5. Проектирование ключевых экранов

6. Работа с состояниями

Проработка пустых состояний, например «Не хватает данных для графика, выберите другой
период». Продавец не остаётся перед пустым экраном и понимает, что делать.

7. Создание UI-кит и дизайн-системы

Создание единой дизайн-системы и компонентов. Ускоряют дизайн новых экранов и дают
единый вид. Внесение цветов, шрифтов и отступов в стили. Изменения вносятся в одном месте.

8. Создание интерактивного прототипа с помощью ИИ

Создание полноценного интерактивного прототипа в браузере с анимациями. Заказчик и
команда видят живой продукт в действии до разработки. Проведение полноценных тестов на
пользователях.

9. Подготовка макетов к вёрстке

Создание компонентов с вариантами и состояниями, понятные названия слоёв, автолейауты,
сетка.

10. Сопровождение разработки

Ответы на вопросы разработчиков и проверка готовых экранов на соответствие макету
(дизайн-ревью).

Май 2023 —
Февраль 2024
10 месяцев

China
Китай
Информационные технологии, системная интеграция, интернет

• Системная интеграция, автоматизация технологических и бизнес-процессов предприятия,
ИТ-консалтинг

UX/UI-дизайнер
Обязанности

Разработка дизайна для 15+ мобильных приложений для App Store по заказу зарубежных
китайских разработчиков.
Создание уникального визуального стиля и анимаций для каждого приложения, чтобы
соблюдать правила App Store о неповторяющихся приложениях.
Проектирование и настройка motion-дизайна с экспортом анимаций в JSON для прямого
использования в разработке.
Подготовка макетов для иностранных разработчиков: понятная структура, компоненты,
состояния, аннотации на понятном им языке.
Согласование макетов с командой и правки по обратной связи до передачи в разработку.

Результаты

12 из 15 приложений проходят модерацию App Store с первого раза (80%), остальные 3
одобряются со второй попытки.
Уникальный дизайн и анимации снижают риск отклонения по правилам площадки.
Экспорт анимаций в JSON избавляет разработчиков от ручного воссоздания движения, и

Кощеев Максим  •  Резюме обновлено 9 октября 2026 в 10:46



результат в приложении совпадает с макетом.
Качественная подготовка макетов ускоряет разработку на 20%, потому что остаётся меньше
вопросов и переделок.
Работа с иностранной командой проходит без языкового и смыслового разрыва: макеты
понятны без дополнительных объяснений.

Ноябрь 2021 —
Май 2023
1 год 7 месяцев

Фриланс
UX/UI-дизайнер
Функционал и обязанности:

-UI/UX-дизайн: Реализовал под ключ дизайн веб-ресурсов для различных ниш бизнеса: от ярких
имиджевых промо-сайтов до нагруженных корпоративных порталов.

-Интерфейсная логика: Проводил анализ конкурентов и целевой аудитории для
формирования оптимальных пользовательских сценариев.

-Интерактив и графика: Проектировал кастомную анимацию интерфейсов для повышения
вовлеченности на промо-сайтах. Создавал уникальные графические элементы, иллюстрации и
визуальные концепции маркетинговых лендингов; выполнял графический дизайн и
использовал Adobe Photoshop для подготовки визуальных материалов.

-Маркетинговые материалы: Разрабатывал дизайн email-рассылок, рекламных баннеров и
креативов, соблюдая консистентность бренда во всех каналах коммуникации; создавал
дизайн-материалы для маркетинговых коммуникаций и визуальные концепции.

-Вёл проект самостоятельно одним дизайнером: от аналитики рынка и UX-сценариев до
готовых UI-китов и передачи решений в разработку; взаимодействовал с заказчиками,
стейкхолдерами и разработчиками, готовил макеты, прототипы и маркетинговые материалы

-Отвечал за исследование целевой аудитории и конкурентов, проектирование
пользовательских путей, адаптивный дизайн, подготовку файлов к передаче в разработку и
визуальную консистентность бренда; вёл макеты, прототипы, дизайн-систему и UI-kit

Образование

Высшее

2021
Высшее

Национальный исследовательский Томский политехнический
университет, Томск
UX/UI дизайнер

Навыки
Знание языков Русский — Родной

Английский  — A1 — Начальный

Навыки  Figma      Web-дизайн      Ui-kit      Дизайн интерфейсов 

 Проектирование пользовательских интерфейсов      Прототипирование 

 Веб-дизайн      UX/UI дизайн      Адаптивный дизайн      A/B тесты 

 Проверка статистических гипотез      Разработка дизайн-концепции 

 Прототипирование интерфейсов      Figma (Auto Layout, Variables, Components) 

 Создание дизайн-систем (UI-kit)      Adobe Photoshop      Продуктовые метрики 
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 UX-исследования и CustDev      CJM (Customer Journey Map)      google gemini 

 ChatGPT      Развитие дизайн-системы      Проектирование интерфейса 

 Графический дизайн      Подготовка макетов к вёрстке 

 Дизайн web и мобильных приложений      Работа со стейкхолдерами 

 Дизайн маркетинговых материалов      Создание дизайн-системы      Дизайн-ревью 

Дополнительная информация
Рекомендации PAIR

Павел (Генеральный директор)

Обо мне Я UX/UI-дизайнер с опытом почти 5 лет. Делаю интерфейсы, которые помогают бизнесу
зарабатывать больше и тратить меньше времени на разработку.

Перед тем как отрисовывать сами экраны, разбираюсь в задаче: общаюсь с пользователями,
изучаю конкурентов и смотрю на метрики. Поэтому мои решения опираются на данные, а не
на вкус.

Что получалось в прошлых проектах:
• в спортивном приложении SCP LAB конверсия в подписку выросла на 10%, удержание на 20%;
• в SaaS для ресторанов FoodBot отказы снизились на 25%, а пропущенных заказов стало на 40%
меньше;
• с помощью AI-агентов в Figma передаю макеты в разработку на 30% быстрее.

Веду продукт от исследования до проверки готовой вёрстки. Собираю дизайн-системы, которые
удобно поддерживать и разработчикам, и дизайнерам. Работал с B2B и B2C, с веб и
мобильными приложениями.

Портфолио: https://maksim431.github.io/UX-UIdesigner/

Кощеев Максим  •  Резюме обновлено 9 октября 2026 в 10:46


